Gry matematyczne dla uczniow klas 1-3 i starszych. Cz. 2 / Mirostaw Dabrowski. - Opole:
Wydawnictwo Nowik, 2016.

Spis tresci

Wstep 5
Rozdziat1 Gry wykorzystujgce dziesiecioscienne kostki z liczbami 1-10 9
Dwa warunki 1 11
Cztery warunki 1 14
Parzyste i nieparzyste 1 17
Dwa warunki 2 20
Cztery warunki 2 22
Parzyste i nieparzyste 2 25
Same podzielne 1 28
Same podzielne 2 30
Podzielna, niepodzielna 32
Trzy w linii 34
Zwierzak 37
Rozdziat2 Gry na planszy stu liczb 41
Slizgawka 44
Ruchome schody 47
Winda 1 50
Winda 2 53
Krotkie, dtuzsze i najdtuisze 1 54
Krotkie, dtuzsze i najdiuisze 2 57
Na skos 1 58
Na skos 2 60
Petne dziesigtki 61
Dziesigtki i jednosci 64
W dot 66
Parzyste i nieparzyste 70
Trzy w linii 1 75
W linii 77
Trzy w linii 2 80
Zjazd 82
Cztery w linii 85
Po kolei 88
Bingo 0
Trzy w linii 3 93

Dzieli, nie dzieli? 95



Rozdziat 3

Rozdziat 4

Gry strategiczne
Dwie wieze 1

Dwie wieze 2

Trzy wieze

Do Srodka 1

Do srodka 1 (Plansza 2)
Do srodka 2

Do srodka 2 (Plansza 2)
Do srodka 2 (Plansza 3)

Trzy w linii (Kétko i krzyiyk)

Trzy w linii (Plansza 2)
Trzy w linii (Plansza 3)
Trzy w linii (Plansza 4)
Trzy w linii (Plansza 5)
Trzy w linii (Plansza 6)
12 wygrywa!

16 wygrywa!
Pierwszy do 100!
Mur

Pasek

Gry roine

Wyscig na centymetrze
Drabina

Jak najblizej celu!
Bingo

Prostokaty 1
Prostokaty 2
Wielokaty

Kropki 1

Kropki 2

100
103
106
108
110
113
114
117
118
119
121
122
123
124
125
126
129
131
134
137

139
141
144
148
150
153
155
158
162
165



